
STEM-STorie EMozionali
un progetto selezionato dall’impresa sociale Con i Bambini nell’ambito del Fondo per il 

contrasto della povertà educativa minorile
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RISULTATO FINALE

Personaggi 
creati dai 
bambini 
dell’Infanzia

Trame create dai 
bambini della Primaria

Game realizzato dai 
ragazzi della 
Secondaria

Gioco da tavolo



STEM-STorie EMozionali in numeri
+ 556 alunni di scuola dell’Infanzia, Primaria e Secondaria 

hanno ricevuto formazione continuativa per almeno 6 
mesi sul coding e sulle competenze emotive e relazionali 

+ Più di 500 alunni di scuola secondaria e primaria hanno 
partecipato a formazioni sul coding e sulle Social Media 
Strategies, per un minimo di 10 ore a classe



Valutazione dei risultati

+ valutazione collettiva dell'accrescimento delle 
competenze linguistiche e matematiche da parte di 22 
docenti relativa a 480 alunni. 

+ Risultano aumentate le capacità linguistiche di 480 alunni 
e le competenze matematiche di 360 alunni 



Creazione game e siti- scuola secondaria

+ 30 classi di scuola secondaria

+ Oltre 200 ore di formazione

+ Coding, informatica, creazione di game e siti web



Creazione game e siti- scuola secondaria

POGGIALI SPIZZICHINO: 
https://garbatellasecondad.wordpress.com/

NINO ROTA: 
https://sites.google.com/view/i-c-nino-rota-roma/home

PALLAVICINI: 
https://sites.google.com/icpallavicini.edu.it/icpallavicini-stem2021-
22/home-page

https://sites.google.com/view/i-c-nino-rota-roma/home
https://sites.google.com/icpallavicini.edu.it/icpallavicini-stem2021-22/home-page
https://sites.google.com/icpallavicini.edu.it/icpallavicini-stem2021-22/home-page


Social Media 
Strategies

+ 24 classi di primaria (III, IV e V) 
e secondaria (I, II e III)

+ Percorsi di 8 ore per classe su 
emozioni e comunicazione 
attraverso social network, 
cyberbullismo, netiquette e 
crowfunding



Laboratori di 
Alfabetizzazione emotiva

• 2 classi di prima Primaria 

• 10 incontri da 2 ore

• Personalizzazione del 
percorso 



Teatro immersivo 

+ 4 classi di scuola 
dell’Infanzia

+ Percorso su emozione e 
coding



Laboratori di inclusione sociale



I.C. Poggiali 
Spizzichino

Razzo arrabbiato, pinguino triste, dinosauro calmo, fiore triste 
e robot felice, i personaggi inventati dai bambini della sez. C 
della scuola dell’Infanzia – Plesso Benedetto Croce, sono 
diventati…



…i protagonisti della «Strabiliante missione di Tun -Thumberger» 
inventata dai bambini della VG- Primaria …

https://view.genial.ly/60577acc07599a1519c6dc0c/presentation-copy-la-strabiliante-missione-di-
tun-thunbegr 

https://view.genial.ly/60577acc07599a1519c6dc0c/presentation-copy-la-strabiliante-missione-di-tun-thunbegr
https://view.genial.ly/60577acc07599a1519c6dc0c/presentation-copy-la-strabiliante-missione-di-tun-thunbegr


…trasformata dai ragazzi 
della III D-secondaria in 
un game digitale

https://scratch.mit.edu/projects/5414
72818

https://scratch.mit.edu/projects/541472818
https://scratch.mit.edu/projects/541472818


I.C. Poggiali Spizzichino

creati dai 
bambini 
della sez. B 

Felicetta

Furio

Lacrimuccio

Tremolina

Oh Oh



EMOZIOLANDIA, favola creata 
dalla VA e trasformata in un libro 
pop-up



 …è diventata la trama 
del game costruito dai 
ragazzi della IIIG

https://scratch.mit.edu/projects/524
702980

https://scratch.mit.edu/projects/524702980
https://scratch.mit.edu/projects/524702980


I bambini 
dell’Asilo Nel 
Bosco hanno 
creato 
tantissimi 
personaggi…







…tra i quali i bambini della Primaria dell’ 
I.C. Nino Rota hanno scelto i 
protagonisti delle loro storie: 
 
«Nero a 

colori» 
creata dalla VA

«Super-mostro e 
la donna 
arcobaleno» 
creata dalla VD



I game creati dai ragazzi della IIIB e 
IIIF della scuola secondaria Nino 
Rota

https://scratch.mit.edu/projects/543692727/   

https://scratch.mit.edu/projects/544199977/   

https://scratch.mit.edu/projects/544199977/ 

https://scratch.mit.edu/projects/543692727/
https://scratch.mit.edu/projects/544199977/
https://scratch.mit.edu/projects/544199977/


I.C. Pallavicini

https://www.storyjumper.com/book/read/82665485
I bambini della scuola dell’Infanzia hanno creato due personaggi con 
tante espressioni…

https://www.storyjumper.com/book/read/82665485


…diventati i personaggi delle storie inventate dai 
bambini della VE…



Diventato un game realizzato dai ragazzi 
della III G
1° livello: 
https://scratch.mit.edu/projects/483547310 
https://scratch.mit.edu/projects/495737812 
2° livello: https://scratch.mit.edu/projects/514243769 
3° livello: https://scratch.mit.edu/projects/517907433 
4° livello: https://scratch.mit.edu/projects/522716595 
5° livello: https://scratch.mit.edu/projects/524375051 
6° livello: https://scratch.mit.edu/projects/530390899 



I bambini della VD

hanno creato la trama …



del game della 
III F

1° livello: https://scratch.mit.edu/projects/481684024 

2° livello: https://scratch.mit.edu/projects/517617890 
https://scratch.mit.edu/projects/517653131 

3° livello: https://scratch.mit.edu/projects/522394151 

4° livello: https://scratch.mit.edu/projects/524404262 

5° livello: https://scratch.mit.edu/projects/530793516 

6° livello: https://scratch.mit.edu/projects/53092856



Le storie inventate dai bambini della primaria 
sono diventati giochi da tavolo



Inoltre…
+ Formazione supplementare per i docenti*

+ Formazione delle famiglie

+ Laboratorio di teatro immersivo nella scuola dell’Infanzia

+ Laboratori estivi di coding e alfabetizzazione emotiva*

*Servizi aggiuntivi, non previsti dal Progetto originario 


